EL3-3_5ST SCRIVERE FILE
Autore: __________________________________________ Data: _________Classe: ____
ATTENZIONE
Il significato dei simboli usati in questa e nelle prossime esercitazioni è spiegato dettagliatamente nella guida http://www.classiperlo.altervista.org/Materiale/Generale/Simboli.doc (scaricala e consultala in caso di dubbi).
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Il simbolo della manina in colore blu indica una domanda alla quale bisogna OBBLIGATORIAMENTE rispondere scrivendo in colore blu.
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Il simbolo della manina in colore blu con la scritta Cou New indica un codice che va incollato usando Courier New in colore blu.
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Il simbolo della manina in nero indica una o più immagini o schermate da incollare (protette col tuo watermark, le tue iniziali di Nome e Cognome) 
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Il simbolo della manina con colori attenuati indica un'operazione che bisogna svolgere, senza rispondere a nessuna domanda (non vuol dire che non devi fare nulla - significa solo che non devi scrivere niente!).
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Il simbolo della manina col ciak video indica un video da registrare con Gif Recorder (http://gifrecorder.com/)e da salvare in formato gif nella cartella dell'esercitazione.
recupero.
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Questo simbolo indica un video di esempio o di spiegazioni da guardare su YouTube
A) OPERAZIONI PRELIMINARI
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A1) Crea una sottocartella di ES3 con nome uguale a quello di questa esercitazione (EL3-3_5ST Scrivere file)
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A2) All'interno della sottocartella EL3-3_5ST Scrivere file e salva questo file Word
B) UN PO' DI RIPASSO
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B1) Finora abbiamo imparato a fare alcune cose con i file (completa la tabella seguente scrivendo accanto a ogni azione l'istruzione corrispondente):
	AZIONE
	ISTRUZIONE

	Includere il contenuto di un file 
	

	Includere il contenuto di un file interrompendo l'esecuzione dello script se il file non esiste
	

	Verificare se un file esiste
	

	Leggere un file e copiarne il contenuto dentro una variabile
	


Come puoi facilmente vedere per mezzo delle precedenti istruzioni NON è possibile modificare il contenuto del file. Detto in altre parole: posso leggere un file, ma non posso scriverlo.

Anzi, non posso neppure creare all'interno del mio programma un file che già non esista.
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Vogliamo realizzare un programma che verifica se un utente ha già visitato in precedenza una certa pagina oppure no: https://youtu.be/HnQ6cqegi40
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B2) Osserva con attenzione le due finestre affiancate visualizzate nel video: a sinistra vedi il contenuto della cartella root di UsbWebServer e a destra la pagina con il form.
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B3) Osservando il video, secondo te come fa il PHP a sapere se un certo utente ha già visitato oppure no la pagina? In quale modo e dove viene memorizzata l'informazione?
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B4) → File1.php in root contenente un form come nel video
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B5) Per prima cosa vogliamo fare in modo che, quando l'utente clicca sul pulsante submit del form, venga ricaricata la pagina stessa. Cosa dobbiamo scrivere nell'attributo action del form? Ci sono due possibilità...
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B6) A cosa serve invece l'attributo method, quali valori può assumere e quali sono le differenze fra i due? 
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B7) Cosa bisogna fare affinché il nickname scritto nella casella di testo venga inviato al codice PHP della pagina? Quale attributo dell'elemento input bisogna usare?
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B8) In File1.php scrivi le istruzioni che verificano se è stato passato il valore del nick al form e, nel caso, importano tale valore dentro una variabile PHP:
COME FUNZIONA
Come hai capito, il trucco è creare un file con nome uguale al nick dell'utente. PHP per prima cosa verifica se esiste già un file con quel nome (es. Pippo): in questo caso (se il file esiste), dice che la pagina è già stata visitata.

Se invece il file non esiste, PHP dice che la pagina non è stata ancora visitata. In questo caso il PHP crea un file con nome uguale al nick, in modo tale che, al prossimo accesso dell'utente, risulti che la pagina è già stata visitata.

In questa prima versione del programma, allo scopo di testarne il funzionamento, creeremo a mano un file con nome uguale a quello di un ipotetico visitatore (es. Filippo). Nel punto D impareremo a creare il file automaticamente.
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B9) Per questa prima versione del programma crea tu stesso a mano un file vuoto (usa Nuovo - File di testo) nella cartella root con nome uguale a un nome proprio (es. Filippo). Fai attenzione all'estensione del file (cancellala).
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B10) In File1.php scrivi le istruzioni in grado di verificare se esiste un file con nome uguale al nick dell'utente (senza estensione). A seconda che il file esista oppure no, PHP deve visualizzare il messaggio di pagina già visitata in precedenza oppure di prima visita alla pagina 
ATTENZIONE: nel messaggio metti anche il nick dell'utente, come è mostrato nel mio video, es "PIPPO, questa è la tua prima visita")
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B11) → File1.gif, test completo di funzionamento del programma. Fai due prove inserendo nella casella di testo il nome del file (es. Filippo). Nella prima prova, col file vuoto creato da te al punto B9, il programma dovrebbe scrivere qualcosa tipo "Filippo ha già visitato la pagina. Nella seconda prova cancella il file vuoto e verifica che il programma scriva qualcosa tipo "Filippo, questa è la tua prima visita.
C) CREARE UN FILE
Il nostro programma ancora non funziona del tutto, poiché non crea nessun file e dunque non è in grado di memorizzare le visite da parte degli utenti.

[image: image21.png]


C1) →Copia File1.php in File2.php
Vediamo dunque come si fa per creare un file. Il modo più semplice per ottenere questo risultato è scrivere dentro il file qualcosa (anche una stringa vuota).

Ecco come si fa:

file_put_contents(nomedelfile, "");
dove:

· file_put_contents sta per "metti il contenuto nel file" (cioè scrivi il file) 

· nomedelfile è ovviamente il nome del file che si vuole creare

· "" è la stringa (in questo caso vuota) che vogliamo scrivere nel file

Nel nostro caso il nome del file da creare è uguale al nick dell'utente e sarà contenuto in una variabile PHP (es. $nick). 
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C2) In File2.php aggiungi la creazione di un file con nome uguale al nick dell'utente nel caso in cui tale file già non esista:
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C3) → File2.gif, test completo di funzionamento del programma
COOKIES
Il metodo descritto qui per controllare se la pagina è già stata visitata oppure no è molto primitivo. Un sistema senz'altro migliore è usare i cosiddetti cookies per memorizzare all'interno del browser le credenziali di accesso (parleremo di cookies più avanti).
D) SCRIVERE UN FILE: CONTARE IL NUMERO DI VISITATORI A UNA PAGINA
Impareremo ora a scrivere qualcosa dentro un file. Vogliamo realizzare un programma in grado di contare il numero di visitatori su una pagina.
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https://youtu.be/r3TG1JDN2Mk
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D1) Osserva il video precedente e spiegami in quale modo il programma è in grado di contare il numero di visitatori della pagina: 
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D2) Sarebbe stato possibile realizzare la stessa cosa in JS senza i file? Rispondi motivando adeguatamente la tua risposta:

Come hai potuto osservare il programma:
· crea un file (nel mio esempio si chiama visite.txt)
· memorizza dentro al file il numero dei visitatori
· visualizza tale numero nella pagina
COME SI FA
Nel programma precedente abbiamo creato un file diverso per ogni visitatore della pagina. In questo programma invece ci serve un unico file, nel quale andiamo a scrivere il numero di visitatori.
In pratica devi:
1) se il file di conteggio (es. visite.txt) non esiste, crealo scrivendoci dentro il numero 1 (primo visitatore alla pagina)
2) se invece il file esiste già (ci sono stati altri visitatori alla pagina), leggi il suo contenuto in una variabile (file_get_contents), incrementa di uno il valore della variabile e infine riscrivi la variabile dentro il file (file_put_contents)
Cominciamo dalla prima versione del programma (punto 1 dell'elenco precedente in COME SI FA):
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D3) → File3.php in root il quale:
1. verifica se esiste un file di nome "visite.txt"

2. se il file non esiste, lo crea e ci scrive dentro il valore 1
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D4) → codice File3.php con la sequenza di istruzioni 1 e 2 precedente:
Prova il funzionamento del programma (dovrebbe crearti un file di nome visite.txt nella cartella root di UWS)
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D5) → codice File3.php con l'aggiunta delle istruzioni del punto 2 di COME SI FA (se il file esiste, legge il contenuto, incrementa la variabile e riscrive il contenuto nel file):
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D6) → File3.gif, test completo di funzionamento del programma (compresa la visualizzazione del numero di visitatori nella pagina - usa l'istruzione echo).
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D7) Copia tutti i file che hai creato da root alla cartella di questa esercitazione.
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10 minuti!





E) OPERAZIONI FINALI
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E1) Controlla di aver risposto a tutte le domande e incollato tutte le schermate. Tutte le caselline dovrebbero avere un segno X, per indicare che hai risposto [image: image34.png]
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E2) Comprimi le immagini contenute in questo file Word (seleziona un'immagine, scheda Formato e poi Comprimi immagini e infine Applica a tutte le immagini del documento) in modo da ridurne le dimensioni.
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E3) Controlla che la cartella di questa esercitazione contenga i seguenti file con i nomi qui indicati:

	Nome del file
	Tipo del file
	Descrizione

	EL3-3_5ST Scrivere file
	Word
	Il file di questa esercitazione

	File1.php
	PHP
	

	File2.php
	PHP
	

	File3.php
	PHP
	

	File1.gif
	GIF
	

	File2.gif
	GIF
	

	File3.gif
	GIF
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E4) Chiudi tutti i file, zippa la cartella di questa esercitazione e inviala all'insegnante su Classiperlo.
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